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ПЕРЕДМОВА

Українці — єдина у світі козацька нація. Козацтво є дисциплінованою організацією, українського народу, споконвічною формою його самоорганізації і самозахисту в лихоліття на засадах стародав​нього Звичаю — Волі як викристалізуваного етнічного розуму.

Після зруйнування Запорозької Січі в 1775 році, незважаючи на тривалий процес розкозачення і денаціоналізації українців Російською імперією, живий ланцюг спадковості Українсь​кого козацтва ніколи не переривався: 1775—1828 рр.— Задунайська Січ; 1783—1868 рр. — Українські козацькі війська і формування у складі імперського війська; 1783—1917 рр. — в Україні зберігався козацький стан; 1917—1922 рр. — бурхливий процес відновлення козацтва, його боротьба за відродження самостійної і соборної України; 1918—1933 рр. — існування в Україні Українського Вільного Козацтва, а до 1989 року — збереження духовності і традицій Українського козацтва у ментальності і моралі національно-патріотичної верстви етнічних українців на Батьківщині і в українській діаспорі.

Сучасне Українське козацтво відновилося в Україні в 1990 році і має своєю метою історичну місію — шляхом боротьби за незалежність і соборність України, відновлення в етнічній пам'яті українців глибоких національно-патріотичних переконань, традицій і безмежної любові до своєї Батьківщини втілити в життя українську національну ідею.

Виховувати в людині патріотичні почуття, любов до рідного краю, любов до України варто по​чинати з раннього дитинства.

Вільною «Козацькою республікою» називали іноземці нашу Батьківщину — неньку Україну, з глибокою повагою відгукувались про її відчайдушних захисників — запорозьких козаків. Хто вони? Якими були, чим захоплювались, звідки черпали сили для своєї нескореної вдачі? На ці й низку інших питань має відповісти орієнтовна об'єднана програма для діяльності молодших школярів — козачат (дітей віком 6—10 років), школярів середнього віку — джур козацьких (дітей і підлітків ві​ком 10—16 років) та старшокласників — молодих козаків (віком 16—18 років).

Запорозьке козацтво — гордість української нації. За допомогою програми слід виховувати в ді​тях саме цю гордість за своїх предків, синівську вірність, навчати їх бути сильними, дужими, гото​вими віддати своє життя, якщо вирішується доля рідної Вітчизни, як це робили славні козаки запорожці.

У процесі тривалого історичного розвитку передовою силою і формою духовного об'єднання суспільства в Україні було козацтво. В епоху козацтва було створено глибоку багатогранну духовність, що стала вершиною української національної культури.

У козацькі часи нашому народові були притаманні високий рівень шляхетності, моральною духовності, доблесті й звитяги, знання і бездоганне дотримання національних традицій і звичаїв козацькій державі не було такого ганебного явища, як бездомні діти. Ці якості потрібні українському народові і сьогодні — в період відновлення державності, і особливо завтра — в процесі розбудови і зміцнення могутності нашої Батьківщини, в процесі практичних дій щодо відновлення і збагачення слави України.

Отже, сьогодні в школярів необхідно виховувати глибокі почуття патріотизму, національної самосві​домості, етнічної та загальнолюдської гідності, морально-психологічні та духовні якості захисника Бать​ківщини, забезпечувати високий рівень загальної культури та опанування народних знань (народної аст​рономії, медицини, агрології, метеорології), народної естетики, моралі, мистецтв.

Для виконання цих завдань і призначено Положення про дитячо-юнацьку військово-спортивну патріотичну гру «ДЖУРА», розраховану на шкільну молодь, а також на допризовну і призовну мо​лодь за місцем проживання за умов умілого, грамотного, ініціативного і активного керівництва до​рослих козаків-патріотів, старших товаришів, зокрема педагогів-організаторів дитячо-юнацьких ко​лективів, вчителів історії та філологічних дисциплін, професійних військових та вчителів фізичної культури (спортивних тренерів), керівників вокальних і танцювальних колективів, які забезпечать позитивний результат навчально-виховного процесу.
Пропозиції Положення щодо напрямів і змісту виховання молоді реалізуються шляхом організації цілеспрямованого системного напряму в навчально-виховному процесі в учнівських класах, в заго​нах, гуртках, секціях та ланках за інтересами, в процесі проведення військово-спортивної патріотичної козацької гри «ДЖУРА» в позаурочний час в навчальних закладах, у позашкільних закладах освіти, за місцем проживання, під час табірних зборів допризовної та призовної молоді.

Діяльність має охопити майже всі сфери учнівського життя. При цьому треба зважити на ту осо​бливість, що козаками на Січі були лише чоловіки, отже, для дівчаток відповідного віку з метою вивчення програмових питань, які за змістом не можуть бути однаковими, варто паралельно ство​рити свій гурт, де було б передбачено їх підготовку до самостійного життя. Жінка в минулому — вірна супутниця козака, берегиня свого роду, отчого дому, але при цьому в кожну важку годину жінка — воїн, вона може відстояти свою землю від ворога, тобто заступити свого чоловіка-козака, якщо це необхідно. Жінка-мати виховувала у своїх дітях (в першу чергу у хлопцях) мужність, сміли​вість, твердість і рішучість, інші вольові риси козацького характеру, необхідні захиснику Батьків​щини.

Всі ці концептуальні та програмові питання виховання молоді відображені в Положенні, яке має два розділи: перший — напрями і зміст національно-духовного і військово-патріотичного вихован​ня, другий — організація і зміст військово-спортивної патріотичної гри «ДЖУРА».

Реалізація змісту Положення вимагає від керівного складу гри певних духовних і фізичних зусиль щодо організації цікавої і ефективної гри, але це не повинно бути стримуючим фактором у навча​льно-виховному процесі.
Сьогодні щось через свою складність не буде повністю виконано, не буде досягнуто... Нічого... Але завтра, з часом поставлена мета буде досягнута.

Дорогу долає той, хто йде. «Щоб дійти до мети, треба перш за все йти».

Наша мета — шляхом свідомого опанування геройського, лицарського, гуманного і демокра​тичного славного минулого наших предків — Українського козацтва, його традицій, культури, нау​ки, військового мистецтва та господарювання — духовно і морально піднятися до рівня української національної ідеї і забезпечити її життєздатність навіки.
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ПРОГРАМА 

Гуртка національно духовного
 та військово-патріотичного виховання "Джура"
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райдержадміністрації

Іванюк М.М.

Пояснювальна записка

Дана програма розрахована для роботи з дітьми 11-14 років і визначає основи підготовки школярів відповідно засад національно-духовного, військово-патріотичного виховання та підготовки до участі в І та ІІ етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької, військово-патріотичної гри "Сокіл", ("Джура") українського козацтва.

Програма гуртка направлена на використання елементів козацької педагогіки, використання досвіду наших предків по вихованню підростаючого покоління, виконання неписаних законів кодексу лицарської честі, який передбачає:

· любов до батьків, рідної мови, вірність у кохані, дружбі, побратимстві, ставленні до Батьківщини-України;

· готовність захищати слабших, молодших, зокрема дітей;

· шляхетне ставлення до дівчини, Жінки, Бабусі;

· непохитна відданість ідеям, принципам народної моралі, духовності;

· відстоювання повної свободи і незалежності особистості, народу, держави;

· турбота про розвиток національних традицій, звичаїв і обрядів, бережливе ставлення до рідної природи, землі;

· цілеспрямований розвиток власних фізичних і духовних сил, волі, можливостей свого організму;

· уміння скрізь і всюди чинити шляхетно, виявляти інші чесноти;

· не шкодити своїми діями іншим.

Головною метою програми є формування та розвиток повноцінної особистості, гармонійної людини, патріота Батьківщини.

Усі заняття в гуртку спрямовані на поглиблення знань учнів, розширення їх кругозору, виховання загальнолюдських християнських цінностей, формування світогляду громадян незалежної демократичної держави, сповнених національної гідності та поваги до інших народів.

В гуртку національно-духовного та військово-патріотичного виховання "Джура" учні ознайомлюються з визначними подіями з історії рідного краю, вивчають історію запорізького козацтва, займаються туристично-краєзнавчою роботою, відродженням військово-спортивного мистецтва та народних мистецьких традицій, готують себе до служби в лавах  Українського війська.

Більшість занять носить практичний характер з елементами змагань та інтелектуальних ігор. Програма орієнтує вчителя-наставника, керівника гуртка на виховання національної свідомості, духовно багатої зорієнтованої на творчу діяльність особистості, щоб вона змогла знайти себе в сучасному суспільстві. Ми маємо виховувати розвинену людину зі стійким характером, сильною волею, добрим серцем та чистою совістю.

ОЧІКУВАЛЬНІ РЕЗУЛЬТАТИ

Гуртківці повинні знати:

· основні питання історії України, козацтва і рідного краю;

· культуру та побут українців;

· обряди і звичаї українського народу, церковні і народні свята;

· історичні та культурні пам’ятки рідного краю;

· видатних діячів українського козацтва, культури, науки і мистецтва;

· основні аспекти спортивних єдиноборств, туризму, спортивного орієнтування;

· основи техніки безпеки під час проведення походів, подорожей, екскурсій та спортивних змагань.

Гуртківці повинні вміти:

· працювати з різними джерелами інформації;

· збирати, фіксувати народознавчі матеріали;

· проводити спостереження за природою, орієнтуватись на місцевості;

· освоїти елементи народних єдиноборств;

· організовувати фольклорні колективи, приймати участь в концертах, фестивалях, виставках, народознавчих заходах;

· надавати першу медичну допомогу;

· готувати творчі роботи.

Програма гуртка

національно-духовного та військово-патріотичного

виховання "Джура"

Тематичний план занять

	№
	Види діяльності
	Кількість годин

	
	
	Всього
	Практичні
	Теоретичні

	1
	Вступ
	2
	
	2

	2
	"Мій рідний край"

Вивчення історії рідного краю
	20
	10
	10

	3
	"Гей ви хлопці славні запорожці"

Вивчення історії запорізького козацтва
	20
	10
	10

	4
	Духовні цінності запорізьких козаків
	8
	
	8

	5
	"Козацькому роду нема переводу" 

Відродження військово-спортивного мистецтва українського козацтва
	40
	30
	10

	6
	"Козацькими стежками"

Туристично-розважальна робота
	60
	40
	20

	7
	Від козацьких забав до олімпійських вершин
	20
	16
	4

	8
	Відмінним навчанням, підготовкою до захисту Батьківщини продовжимо подвиг батьків
	14
	4
	10

	9
	"Слава козацька не вмре, не загине….."

Відродження народних мистецьких традицій
	32
	28
	4

	Всього
	216
	138
	78


Напрямок та зміст програми гуртка національно-духовного та військово-патріотичного виховання "Джура"

І. ВСТУПНА БЕСІДА. Україна –минуле і сьогодення. Знайомство з героїчним минулим наших предків українців. Поняття про патріотизм, козацьке виховання, цілі і завдання гуртка (2 годин).

ІІ. "МІЙ РІДНИЙ КРАЙ". Вивчення історії рідного краю (20 годин).

Знайомитись із рідним селом, містом, екскурсії селом, містом, де мешкаєш, вивчати історію виникнення села, міста, його перших років існування; здійснювати пошукову роботу: зустрі​чатися зі старими людьми, збирати їхні розповіді про минуле місцевості, де ти живеш (якщо можливо, збирати старовинні предмети побуту, вишивки, костюми із різних регіонів України, писанки тощо).

Вивчати історію району, області, ознайомлюватися з найяскравішими сторінками їхнього розви​тку, приділяти особливу увагу висвітленню так званих «білих плям історії» (доля України в складі Російської імперії, боротьба за національну незалежність українців у XVII ст., колективізація, голо​домори, фізичний і духовний терор Російської імперії проти українського народу, участь земляків у Другій світовій війні, національно-визвольні змагання в післявоєнний період).

Вивчати життя й діяльність видатних діячів — вихідців з рідного краю (політичних та військових діячів, письменників, інженерів, педагогів, підприємців тощо), їх місце та роль у розвитку рідного краю, Батьківщини, світової науки, культури, мистецтва, економіки.

Матеріали історії рідного краю, Батьківщини розміщуються в шкільному музеї козацької слави.
Практичні заняття. Проведення екскурсій, походів.
ІІІ. «ГЕЙ ВИ, ХЛОПЦІ, СЛАВНІ ЗАПОРОЖЦІ»
Вивчення історії Запорозького козацтва (20 годин)
Вивчати історії побуту, місця проживання запорозьких козаків. Добре вивчити саме поняття «КОЗАК» та чітко засвоїти його морально-психологічну суть. Зрозуміти роль та значення козаць​кого побратимства. Вивчати кодекси лицарської звитяги та лицарської честі. Ознайомлювати учнів з першоджерелами і вивчати історичну літературу про запорозьких козаків; про їхні визвольні походи та переможні битви за незалежність України і волю українського народу, про гетьманів України і їхню роль в обороні незалежності і державотворенні України; збирати прислів'я та приказки про козаків; проводити зустрічі зі старожилами району, що пам'ятають народні думи, звичаї, прикмети, пов'язані з життям козацтва, збирати старовинні легенди своєї місцевості. Вивчати історію місцевих товариств (осередків) Українського козацтва.
Практичні заняття. Проведення екскурсій, походів по визначним місцям козацької історії.
IV. ДУХОВНІ ЦІННОСТІ ЗАПОРОЗЬКИХ КОЗАКІВ (8 годин)
Підняти на належний рівень культ Батька і Матері, Бабусі і Дідуся, Роду і Народу, наголосити, що в Україні діти завжди зверталися до батьків тільки на «Ви». За допомогою бесід, зустрічей із бать​ками формувати в дітей поняття, що Батько — захисник сім'ї, роду, творець історії, державності. Використовуючи козацький фольклор, у творах якого батько для дитини — високий і незаперечний взірець стійкості, мужності і відваги, формувати в дітей за допомогою конкретних прикладів уяв​лення про рівноправність у сім'ї чоловіка і жінки, прищеплювати любов і повагу до матері як берегині роду свого. Обов'язково вивчати свій родовід, знати, чим уславлений рід, які в його представників були таланти, звичаї. Можливе проведення родинних свят: «З бабусиної скрині», «Роде наш красний» та ін. Пояснювати значення християнської віри для козаків (Бог оберігає незалежну Україну, надає їй духовних сил у боротьбі з ворогами). Ознайомити дітей з найпоширенішими молитвами козаків. Брати участь у святкуванні Покрови Пресвятої Богородиці — найвизначнішого свята запорозьких козаків. Відзначати 14 жовтня День українського козацтва.

Розвивати духовність на основі участі дітей — козачат, джур козацьких і молодих козаків в національних святах.

V. «КОЗАЦЬКОМУ РОДУ НЕМА ПЕРЕВОДУ» (40 годин)
Відродження військово-спортивного мистецтва Українського козацтва

За допомогою бесід, розповідей, екскурсій до музеїв, походів виховувати найкращі риси козаків: вірність і відданість аж до самозабуття Вітчизні, Матері, Народу; здатність до незламної дружби, нехтування небезпекою; відстоювання своєї волі, свободи народу. На основі конкретних прикладів з життя козаків виховувати в дітей прагнення розвивати в собі богатирську силу і дух, міцний фізичний гарт. Проводити загартовування організму: плавання (і під водою з очеретиною), обмивання холодною водою, влітку спання просто неба; вивчення елементів народної медицини та застосовування її на практиці (лікування народними методами кашлю, нежи​ттю, кровотечі, неглибоких ран, укусів змії тощо).

Вивчати і практично відтворювати народні ігри та забави, де мірялися силою, опановувати мистецтво верхової їзди та єдиноборства. «Гопак» як один із найпоширеніших видів єдиноборства, по​вний піднести бойовитість духу, віру в свої сили, порив до життя і забезпечити фізичний роз-к і загартування тіла (зокрема прийоми «повзунці», «голубці», «тинки», «пістоль», «розніжка», «шулик»).

Вивчати основні форми боротьби козаків: «гойдак» (розвідники, пластуни), «спас» (оборонний характер), навкулачки, на ременях, на палицях. Проводити в ігровій формі ранки «Котилася торба», де знайомити учнів з найкращими народними іграми. Організовувати і регулярно проводити огляди ті військово-спортивного вишколу козаків в осередках, на першість населених пунктів, районів тощо.
Практичні заняття. Козацькі єдиноборства.
VІ. «КОЗАЦЬКИМИ СТЕЖКАМИ»
Туристично-краєзнавча робота (60 годин)
Вивчати природу рідного краю. Проводити піші, кінні та на технічних засобах міні-походи своєю дієвістю з метою ознайомлення з цікавими, пов'язаними з історією Запорозького (Українського) козацтва, місцями. Готувати себе до переборювання труднощів, опановувати туристичну майстерність. Проводити походи по району, області, Україні — місцях, пов'язаних із козацькою славою, адати щоденники, вести нотатки, можливо, літописи, на основі зустрічей з цікавими людьми. Проводити походи на природу «До козацького кулешу», де бажані козацькі забави, змагання з традиційних видів фізичної культури, а також пісні, танці, козацьке вогнище.

Відновлювати традиційно українську галузь господарювання — конярство, а також кінний спорт, враховуючи, що використовувані в ньому види верхової їзди у далекому минулому започатковані нашими предками. Відновлювати і розвивати кінні туристичні маршрути в кожному регіоні України.
Практичні заняття. Походи, екскурсії, змагання.

VIІ. ВІД КОЗАЦЬКИХ ЗАБАВ ДО ОЛІМПІЙСЬКИХ ВЕРШИН (20 годин)
Постійно і цілеспрямовано працювати над вдосконаленням свого фізичного стану, обов'язково и членом двох секцій фізичної культури та спорту (одна з них - технічного спрямування), опанувати весь обсяг програмових вимог з фізичного виховання козачат, джур козацьких і молодих козаків як захисників Батьківщини.

З легкої атлетики: навчатися метати на відстань і в ціль м'яч, гранату, спис, диск; стріляти з лука, вогнепальної та пневматичної зброї, стрибати в довжину, виконувати нормативи: підтягування перекладині та віджимання на паралельних брусах; біг на 100, 1000 м, крос на 3000 м, марш-док на 5000 м, човниковий біг 10 х 10 м, комплексну силову вправу.(по можливості). 
З гімнастики виконувати вправи: на перекладині (окремо і в комбінаціях): підйом перевертанням; підйом силою; підйом зачепом; підйом розгином; оберт назад торкаючись; мах дугою; зіскок дугою; зіскок махом назад;
- на паралельних брусах (окремо і в комбінаціях): згинання і розгинання рук в упорі статично і розмахуванні; підйом розгином; стійку на плечах; зіскок з кінців ноги нарізно; зіскок боком та махом вперед; зіскок вправо (вліво) з поворотом наліво (направо) кругом;

- комплексну силову вправу;

- стрибки через гімнастичного козла та коня в ширину і в довжину;

- лазіння по вертикальній жердині (голоблі) і канату за допомогою і без допомоги ніг. Уміти їздити («триматись реп'яхом») верхи на коні, плавати, ходити на лижах, керувати мотоциклом і автомобілем; а також виконувати інші вправи із сучасних олімпійських видів фізичної культури та спорту, що сприяють вихованню у козацької молоді сміливості, спритності, кмітливості, сили, силової та швидкісної витривалості.
Практичні заняття. Участь у спортивних змаганнях. Вдосконалення спортивної майстерності.
НОРМАТИВИ

 з легкої атлетики прикладної фізичної підготовки 

за Програмою допризовної підготовки
(не для обов’язкового виконання)
	№'

	Вправи
	Нормативи
	Примітки

	
	
	10-й клас (бали)
	11-й клас(бали)
	

	
	
	12
	9
	6
	12
	9
	6
	

	1
	Підтягування (разів)
	11
	9
	6
	12
	10
	7
	

	2
	Біг на 100 м (секунд)
	13,8
	14,6
	15,5
	13,6
	14,4
	15,2
	

	3
	Біг на 1000 м (хв)
	3,30
	3,40
	4,0
	3,10
	3,20
	3,35
	

	4
	Крос на 3000 м (хв)
	12,20
	13,0
	13,45
	12,0
	12,25
	13,30
	

	5
	Метання гранати вагою 600 г, м
	35
	30
	20
	40
	35
	зо
	

	6
	Марш-кидок на 5000 м, хв
	36
	38
	40
	33
	35
	37
	

	7
	Човниковий біг 10x10, хв
	29
	зо
	32
	28
	29
	31
	

	8
	Комплексна силова вправа, разів за 1 хв
	42
	38
	34
	44
	40
	36
	


Примітка. Виконання гімнастичних вправ оцінюється за вимогами Програми допризовної підготовки (розділ «Прикладна фізична підготовка». Перевірка і оцінка індивідуальної фізичної підготовки).
VIIІ. ВІДМІННИМ НАВЧАННЯМ, ПІДГОТОВКОЮ ДО ЗАХИСТУ БАТЬКІВЩИНИ ПРОДОВЖИМО ПОДВИГ БАТЬКІВ (14 годин)
Козацька військово-спортивна патріотична гра «ДЖУРА» передбачає щотижневі військово-патріотичні заходи, військово-спортивні тренування, заняття за змістом Програми допризовної підготовки молоді; змагання, естафети, конкурси, вікторини, олімпіади, операції, десанти, походи до місць славного минулого і сьогодення українського народу.

Допризовна підготовка молоді за змістом і обсягом навчання повинна забезпечити достатньо високий рівень військового вишколу захисників Батьківщини, з урахуванням того, що значна їх кількість не зможе пройти курс кадрової служби в Збройних Силах України і в умовах збройного конфлікту візьме зброю і стане до лав захисників Батьківщини з тим рівнем військової підготовки, який вона здобуде в закладі загальної або професійно-технічної освіти.

Метою заходів, визначених у цьому розділі Положення, для кожного козака є:

Засвоїти знання з розділу Програми з допризовної підготовки «Збройні Сили України»: поглибити знання з історії України та її Війська, героїчного минулого українського народу, його боротьби за свободу і незалежність своєї Батьківщини –славних перемог запорожців над військами Оттоманської імперії, польської шляхти, Московського царства та інших. Продовжити ознайомлення зі скла​дом, структурою і призначенням Збройних Сил України на сучасному етапі. Виховувати в собі глибокі почуття патріотизму, любові до Батьківщини та до її Збройних Сил, готовності до бездоганного виконання військового обов'язку, дисциплінованості і особистої відповідальності за захист своєї Батьківщини –України. 
З тактичної підготовки: поглибити знання з основ бойових дій стрілецького відділення та обов'язків солдата в бою; закріпити практичні навички щодо виконання дій солдата в наступальному бою, в обороні та в розвідці; продовжити ознайомлення з прийомами боротьби з танками і ведення вогню із-автомата по літаках і вертольотах противника. Виховувати в собі мужність, почуття побратимства та колективізму, готовність до взаємодопомоги, виконання поста​вленого завдання.

З вогневої підготовки: поглибити знання бойових властивостей та матеріальної частини стрілець​кої зброї (автомата і ручних гранат); закріпити практичні навички виконання прийомів і правил стрільби із автомата та метання ручних гранат. Виховувати в собі впевненість у бойових якостях вітчизняної зброї і усвідомлення необхідності майстерного володіння нею.

Зі статутів Збройних Сил України: поглибити знання вимог військової дисципліни, правил військової ввічливості, обов'язків солдата, днювального та вартового; закріпити навички звертання до старших (начальників) в діях щодо виконання розпоряджень та віддавання військової честі; продовжити ознайомлення із загальними обов'язками військовослужбовців, завданнями внутрішньої та вартової службу; виховувати в собі любов до Збройних Сил України, готовність до бездоганного виконання наказів командирів і начальників, високу дисциплінованість і вправність.

Зі стройової підготовки: поглибити знання елементів строю, обов'язків та порядку дій солдата перед шикуванням та в строю; закріпити практичні навички виконання команд в строю і окремих стройових прийомів без зброї; продовжити ознайомлення з порядком виконання стройових прийомів зі зброєю; виховувати в собі організованість, дисциплінованість, підтягнутість, охайність, почуття колективізму, побратимства і взаємодопомоги.

З воєнної топографії: закріпити знання та практичні навички орієнтування та визначення свого місцезнаходження в різних умовах місцевості, пори року, доби і погоди; виховувати в собі ініціативність, кмітливість, готовність до самостійних дій.

З цивільної оборони: поглибити знання щодо факторів ураження аварій, катастроф, стихійного лиха, зброї масового знищення людей, способів та засобів захисту від них; закріпити практичні навички щодо використання засобів колективного та індивідуального захисту, приладів радіаційної, хімічної розвідки і дозиметричного контролю, виготовлення простих засобів захисту органів дихання, проведення часткової санітарної обробки людей; виховувати в собі високі морально-психологічні якості, впевненість в ефективності заходів цивільної оборони, надійності засобів захисту від зброї масового ураження, високу організованість, дисциплінованість, готовність виконувати обов'язки з цивільної оборони в складних умовах.

З медико-санітарної підготовки: поглибити знання з основ організації медичної служби цивільної оборони і її основних завдань, обов'язків санітарних дружин, змісту першої медичної допомоги в осередках масового ураження і правил виконання процедур догляду за хворими; закріпити практичні навички щодо надання першої медичної допомоги в разі травм, опіків, нещасних випадків, ураження отруйними речовинами і радіаційних опромінень, під час здійснення заходів профілактики інфекційних захворювань і догляду за хворими; виховувати в собі патріотизм, гуманне ставлення до хворих, прагнення оволодіти медичними знаннями, свідомо виконувати свій благородний обов'язок щодо надання допомоги ураженим і хворим.

З фізичної підготовки: домагатися відмінного (12-бального) рівня фізичної підготовки в обсязі вимог програми фізичного виховання в навчально-виховному закладі та розділу VI цієї програми; впевнено виконувати прийоми подолання комбінованих військово-спортивних смуг, туристичних естафет, перешкод під час марш-кидків, тактичних ігор на місцевості і туристичних походів, бути фізично готовим до військової служби, до захисту Батьківщини; обов'язково брати участь у роботі гуртків військово-прикладних видів фізичної культури і спорту; виховувати в собі мужність, силу волі, витривалість, спритність, моторність, морально-психологічну стійкість, здібність і готовність витримувати великі фізичні навантаження.

З військово-прикладної, технічної підготовки: оволодіти навичками одного з технічних і військово-прикладних видів спорту (автомобільного, мотоциклетного, планерного, парашутного, модель​ного, водомоторного і радіоспорту, воєнно-прикладних багатоборств тощо); виховувати в собі любов до знань, техніки і праці, сміливість, відвагу, фізичну витривалість.
Практичні заняття. Підготовка до участі в районних та обласних змаганнях.
IX. «СЛАВА КОЗАЦЬКА НЕ ВМРЕ, НЕЗАГИНЕ...» 
Відродження народних мистецьких традицій (32 години)
Збирати старовинні легенди своєї місцевості, прослідковувати історію виникнення обрядів і свят кожної пори року: колядок, щедрівок, зажинок, обжинок, свята першої борозни тощо. Знайомитися з історією козацької та української народної пісні, вивчати їх, збирати пісенні ма​теріали у своїй місцевості.
Брати участь у народних святах: Андрія, Різдвяних святах, «Ой на Івана Купала», «Калиновий цвіт» та інших.

Організувати дитячі фольклорні вертепи, драматичні гуртки, колективи з вивчення козацької пісні та танцю, української народної пісні та танцю. Відновити вечорниці та виступи козацьких музичних та хорових колективів у неділю та святкові дні в місцях масового відпочинку мешканців на​селених пунктів. Практичні заняття. Ознайомлення з народним фольклором. Участь у концертах, виставах.
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ОРГАНІЗАЦІЯ ТА ЗМІСТ
військово-спортивної патріотичної гри «ДЖУРА»
Українського козацтва

І. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ

1.1. Дитячо-юнацька військово-спортивна патріотична гра «ДЖУРА» Українського козацтва є базовою і основною позакласною формою оборонно-масової і спортивно-масової роботи, початкової військової та фізичної підготовки, ідейно-політичного, морально-психологічного та національно-духовного виховання учнівської молоді в позаурочний час, а також допризовної та призовної молоді за місцем проживання.
1.2. Дитячо-юнацька військово-спортивна патріотична гра «ДЖУРА» (далі — гра «ДЖУРА») Українського козацтва є добровільним, незалежним, позапартійним угрупованням молоді, яке створюється для об'єднання дітей, підлітків та юнаків з метою їх виховання на традиціях і звичаях Українського козацтва.
1.3. Організаційною основою гри «ДЖУРА» є первинні осередки, які створюються в навчально-виховних закладах та за місцем проживання, і в своїй діяльності під керівництвом відповідних шта​бів гри об'єднуються в місцеві (сільські, селищні, міські), територіальні (районні сільські і районні міські) та крайові (обласні і міські з районним поділом) товариства, а крайові — у Всеукраїнське товариство національно-духовного відродження та військово-спортивної патріотичної ігри «ДЖУРА» Українського козацтва.
II. МЕТА ТА ОСНОВНІ ЗАВДАННЯ ГРИ
2.1. Метою гри «ДЖУРА» є:

- виховання у юнаків та дівчат глибоких і твердих національно-патріотичних переконань, підготовка молоді до творчої праці, до військової служби та захисту своєї Батьківщини — України шля​хом залучення широкого загалу молоді до оборонно-масової та військово-спортивної патріотичної роботи;

- формування і виховання у молоді високих морально-психологічних та морально-бойових якостей: мужності, сміливості, рішучості, відваги, стійкості, наполегливості, дисциплінованості й ініціа​тивності на основі відновлених національних козацьких педагогічних традицій;

- виховання духовно та фізично розвиненого юного покоління громадян суверенної України на історично сформованих засадах козацького світогляду та здорового способу життя;

- виховання нових поколінь громадян України у дусі відданості Батьківщині та її народу на основі відродження національних і загальнолюдських духовних і моральних цінностей.

2.2. Передумови організації козацької гри «ДЖУРА»:

- наявність кваліфікованого, ініціативного вихователя, що заявить про своє бажання згуртувати допризовну і призовну молодь та дітей і вести з ними виховну роботу з визначеною метою за місцем проживання;

- ініціативна та спрямована на військово-патріотичне виховання учнівської молоді на традиціях Українського козацтва робота викладацько-вчительського колективу навчально-виховних закладів;

- ініціативна та спрямована на військово-патріотичне виховання козацької молоді і підготовку її до військової служби та захисту Батьківщини діяльність старшини первинних осередків та районних товариств Українського козацтва у співпраці з місцевими структурами державної виконавчої влади.

2.3. Завданнями гри «ДЖУРА» є:

- виховання у дітей та юнацтва активної громадянської позиції, національної гідності й самосвідомості, любові до своєї Батьківщини -  України, готовності захищати свій рідний край;
- опанування козацької культурної спадщини, гри на козацьких музичних інструментах, коза​цького танцю, козацьких пісень і дум, вивчення козацького живопису, розпису й опорядження ко​зацьких церков і житла, звичаїв і ритуалів, традицій, свят;
- опанування художніх промислів, козацького способу життя і господарювання на землі, в саду, на пасіці, традицій тваринництва тощо;
- засвоєння козацьких забав та військових ігор, традиційних козацьких видів фізичної культури, спорту та військових умінь, зокрема різних видів єдиноборства, верхової їзди, бойового танцю «Гопак» та багатьох інших з метою гартування козацького духу й тіла;

- осягання секретів козацької кухні, козацької медицини, знахарства;

- зміцнення та розвиток дружби між дітьми та юнацтвом різних регіонів України.
2.4. Для виконання своїх завдань гра «ДЖУРА» створює осередки, де:

- навчає і гартує своїх членів під час занять у навчально-виховних закладах, за місцем прожи​вання, у літніх козацьких таборах і на зльотах;
щорічно проводить огляд (шляхом проведення змагань) якості вишколу захисників Батьківщини козацького військово-патріотичного виховання, вишколу козачат, джур козацьких і молодих козаків (за окремим положенням);
- проводить козацькі походи, краєзнавчі, фольклорно-етнографічні експедиції тощо;

- організовує екологічні акції та акції милосердя, культурно-просвітницькі заходи та бере в них участь;
- співпрацює з дитячими й молодіжними організаціями України та інших країн, з «Пластом», «Соколом», «Січчю» та ін.
2.5. Огляд якості вишколу захисників Батьківщини, військово-патріотичного виховання козачат, джур козацьких, молодих і дійсних козаків у навчально-виховних закладах, за місцем проживання, в районах, областях і на державному рівні організовується і проводиться відповідно районними, обла​сними і Всеукраїнським (Головним) штабами військово-спортивної патріотичної козацької гри «Джура» та змагань «Козацьке завзяття». У змаганнях «Козацьке завзяття» беруть участь дійсні козаки (хлопці, старші 18 річного віку, і козаки військового запасу) згідно з окремими Програмою і По​ложенням, що розробляються Генеральною канцелярією Українського козацтва.
III. УЧАСТЬ У ДИТЯЧО-ЮНАЦЬКІЙ КОЗАЦЬКІЙ ГРІ «ДЖУРА»

3.1. Учасником військово-спортивної патріотичної гри «ДЖУРА» Українського козацтва може стати кожен хлопчик чи дівчинка віком від 6 до 18 років (з урахуванням того, що дівчатка і хлопчики будуть виховуватися за окремими програмами), які люблять Україну, хочуть добре знати її історію та культуру, давнє минуле, які поділяють ідеали Українського козацтва і вимоги цього Положення.
3.2. Особи, старші 18-річного віку, можуть зберегти своє право на участь у грі за бажанням. Вони одержують звання козака-наставника і беруть участь у виховній роботі з молоддю.
3.3. Прийом до складу учасників гри «ДЖУРА» здійснює первинний осередок (клас, загін) на загальному зібранні (раді) за згодою батьків (для учнів) та після проходження певного курсу козацької підготовки: ознайомлення із заповідями, правами та обов'язками, набуття певних знань з історії козаків, вивчення імен козацьких героїв тощо.
3.4. Припинення членства в грі «ДЖУРА» відбувається добровільно або за ухвалою ради куреня (класу, загону) як покарання за несумісні з цим Положенням дії.
3.5.Учасники гри «ДЖУРА» поділяються на козачат (молодших школярів) віком 6—10 ро​ків, джур козацьких (школярів середніх класів) віком 10—15 років, молодих козаків (школярів старших класів) віком 15—18 років та дійсних козаків — хлопців, старших 18 років, за місцем проживання.

3.6. За козацькою традицією кожен козак прагне мати побратима з однолітків. Посвячення в по​братими відбувається за певним ритуалом і скріплюється козацькою незламною клятвою.

IV. ПРАВА І ОБОВ'ЯЗКИ УЧАСНИКІВ ГРИ «ДЖУРА»
4.1. Учасник гри «ДЖУРА» має право:

- вирішального голосу під час розгляду будь-яких питань щодо проведення гри «ДЖУРА»;

- обирати і бути обраним до козацької старшини всіх рівнів гри;

- брати участь в усіх заходах, що стосуються гри;

- виносити на розгляд козацької громади будь-які питання гри «ДЖУРА»;

- критикувати будь-яку особу й будь-який орган козацького товариства гри;

- апелювати (звертатися із заявами, скаргами) до будь-якого вищого органу гри;

- одержувати будь-яку інформацію про діяльність свого осередку та його керівників, вимагати від них звіту й дострокового їх переобрання в разі потреби.

4.2. Учасник гри «ДЖУРА» зобов'язаний:

- бути патріотом своєї Батьківщини, готувати себе до захисту вільної, соборної і демократичної України;

- вважати військову службу святим обов'язком і справою честі українського козака;

- визнавати це Положення і дотримуватися його вимог;

- брати активну участь у роботі свого козацького осередку;

- зразково навчатися, пройти певний курс підготовки з питань козацької науки;

- невтомно працювати над удосконаленням себе як людини і козака;

- постійно бути організованим та ініціативним, швидко і точно виконувати накази козацької старшини, суворо дотримуватися дисципліни й правопорядку;

- свято дотримуватися кодексу лицарської честі;

- бути принциповим і вимогливим у питаннях збереження природного середовища.
4.3. Молоді козаки допризовного віку згідно з чинним законодавством в установленому порядку стають-на облік у військовому комісаріаті, а потім як козаки призиваються або за контрактом ідуть на військову службу до підрозділів Збройних Сил, Прикордонних військ, Цивільної оборони та Внутрішніх військ України.

V. КОДЕКС ЛИЦАРСЬКОЇ ЧЕСТІ КОЗАКА

Люби свою Батьківщину, материнську мову, неньку Україну.
Шануй віру і звичаї свого народу.

Май національну і людську гідність, будь готовим захищати слабших, турбуватися про молодших, зокрема дітей.

Виховуй шляхетне ставлення до дівчинки, жінки, матері, бабусі, оберігай їх людську честь ї гідність. 
Слухай накази отамана, поважай старших та поради наставників.

Будь вірним українській національній ідеї, принципам української національної моралі і духовності. 
Відстоюй повну свободу і незалежність особистості, народу, держави. 
Зміцнюй свій характер і волю, будь терплячим і дисциплінованим. 
Будь хоробрим і відважним, мужнім і невтомним. 
Понад усе цінуй козацьку честь.

Будь лицарем по відношенню до супротивника, зневажай жорстоких і лихих. 
Будь ревним охоронником рідної природи.

Бережи традиції Українського козацтва, охороняй пам'ятки історії і культури свого народу. 
КОДЕКС ЛИЦАРСЬКОЇ ЧЕСТІ ДЛЯ КОЗАЧАТ

Шануй і маму, й тата, завжди працюй завзято,

Люби рідну країну, що зветься Україна,

Турбуйся про молодших, жіноцтво поважай,

Будь сильним, справедливим, скромним і правдивим,

І рідну Батьківщину завжди захищай!!!

КОДЕКС ЛИЦАРСЬКОЇ ЗВИТЯГИ ДЛЯ КОЗАЧАТ

За волю, за віру, за честь України
Я буду невтомно стоять до загину.

Нехай небезпека чатує навколо,
Та друзів своїх я не зраджу ніколи.
А недруги наші нехай пам'ятають:
У чеснім бою козаки не втікають.
Чи горе навколо, чи радість буяє —
Козак добрим людям завжди помагає.

VI. ОРГАНІЗАЦІЙНА СТРУКТУРА ДИТЯЧО-ЮНАЦЬКОЇ КОЗАЦЬКОЇ ГРИ «ДЖУРА»

6.1. Основою організаційної структури дитячо-юнацької козацької гри «ДЖУРА» є загін — пер​винний козацький осередок за місцем навчання, за місцем проживання або за інтересами.

6.2. Основною організаційною одиницею козачат, джур козацьких та молодих козаків є десяток, що складається з 10—15 учасників гри і ділиться на застави по 3—5 осіб в кожній.

Десятки об'єднуються в загін (шкільний клас), загони козацької молоді одного віку (школярі-однокласники) входять до складу сотні, а сотні до складу куреня козацької організації навчального закладу.

6.3. На чолі кожної структурної козацької одиниці традиційно стоїть козацька старшина, бажано з козаків-старшокласників та дорослих козаків-вихователів (наставників): у заставі — заставний; у десятці — отаман (десятник); у загоні — отаман, писар, обозний, осавул, хорунжий, скарбник, шафар; у сотні — отаман, писар, осавул, хорунжий; у курені — отаман, писар, обозний, осавул, хорунжий, бунчужний, скарбник, суддя, довбуш, товмач.

Отаман здійснює загальне керівництво товариством дитячо-юнацької козацької гри «ДЖУРА».

Писар веде канцелярію і разом з отаманом здійснює заходи статутної діяльності товариства. Це заступник отамана, розпорядник, адміністратор і координатор діяльності козацького товариства, гри «ДЖУРА».

Обозний відає господарством та природо захисною діяльністю козацького товариства, гри «ДЖУРА».

Скарбник відає фінансами козацького товариства, гри «ДЖУРА».

Осавул стежить за поведінкою джур козацьких та молодих козаків, за організованим виконанням заходів військово-патріотичного виховання та вишколу козачат, джур козацьких і молодих козаків у традиційних козацьких уміннях та єдиноборствах.

Хорунжий — головний прапороносець, відає козацькими стягами й хоругвами, крім того, відповідає за організацію заходів фізичного виховання козачат, джур козацьких і молодих козаків.

Бунчужний завідує козацькими клейнодами — бунчуками, пірначами тощо. Відповідає за організацію заходів культурно-мистецької діяльності та виховної роботи козацького товариства гри «ДЖУРА».

Суддя очолює суд козацької честі. Цей суд розбирає спірні питання, проступки джур козацьких і молодих козаків, неправильні дії загонів та окремих представників юнацької козацької старшини, включаючи і отаманів. Суд честі незалежний від усіх і керується лише принципами лицарського кодексу козаків та Положенням.

Довбуш завідує військовими литаврами, якими скликає товариство на ради, збори. Товмач — перекладач, знає іноземні мови.

Шафар під час походів заготовляє провіант. Він є ключником, економом, домоправителем.
6.4. Козацька старшина обирається терміном на один рік на звітно-виборних (Великих) радах, в першій половині січня, як це було у Запорозьких козаків (14 січня) в період Козацької Республіки, і здійснює керівництво товариством у проміжку між радами. Рада є найвищим органом козацького самоврядування і скликається: курінна — на початку кожної навчальної чверті; сотенні і загонові — не рідше одного разу на місяць.
6.5.Військово-спортивна патріотична гра «ДЖУРА» Українського козацтва працює під батьків​ською опікою дорослих козаків. Серед них є особи, які спеціально займаються виховною роботою серед джур козацьких та козачат. Вони називаються козаками-наставниками. їх призначає місцеве або районне товариство Українського козацтва, або їх знаходять і запрошують до праці самі джури козацькі та молоді козаки.
6.6.Козаки-наставники і почесні козаки входять до складу старшини куреня як радники, беруть участь у всіх видах його роботи, але мають лише дорадчий голос і не голосують. Вони мають право первинного вето — накладання попередньої заборони на рішення ради. Але якщо через деякий час Рада повторно ухвалить те саме рішення, воно набуває чинності.
6.7.Дитячо-юнацька козацька гра «ДЖУРА» має свою традиційну символіку: прапор, хоругву, бунчук, пірнач, козацькі відзнаки та форму одягу встановленого зразка. Форма одягу членів організації має бути повсякденною і святковою. Повсякденними можуть бути одяг для занять або похідна форма одягу військово-спортивного крою; святковою, парадною — історично-традиційна: кольорові чоботи, шаровари, пояс, вишита сорочка, жупан (свитка), шапка зі шликом.
6.8. Юні козаки носять такі відзнаки:
- на правому рукаві (10 см від верху) нашивається прапор України розміром 8x5 см;

- на лівому рукаві (10 см від верху) нашивається крайова (обласна) емблема молодого козака (форма і зміст визначаються в області) і нижче від неї на 3 см — відзнака козацької старшини:

- ройової — жовта смужка 5x1 см;

- загонової — дві жовті смужки 5 х 1 см;

- сотенної — три жовті смужки 5 х 1 см;

- курінної — одна жовта смужка 5 х 2 см і одна — 5 х 1 см.

На комірці носять 8-кутні зірочки діаметром 7—10 мм: козачата — одну; джури козацькі — дві, молоді козаки — три.

VII. ВИМОГИ ДО КОЗАЧАТ, ДЖУР КОЗАЦЬКИХ І МОЛОДИХ КОЗАКІВ

7.1.
Вимоги, до козачат, джур козацьких і молодих козаків — це обсяг знань, умінь і навичок, яких вони мають набути до кінця перебування в даному статусі.

7.2.
Вимоги до козачат:

Козачата — це будь-які хлопчик чи дівчинка, які досягли 6-річного віку, люблять родину, ша​нують старших і хочуть багато дізнатися про історію рідного краю, неньки України, бажають рости дужими, сміливими, вправними, мріють про щасливу долю свого народу, прагнуть зробити вільною та квітучою рідну Україну, а для цього повинні:

· добре навчатися;

· знати український прапор та герб, вміти вшановувати їх;

· знати гімн України та розуміти, чому називають себе українцями;

· знати, хто такі українські козаки, де вони жили, чим займалися, що таке дитячо-юнацьке ко​зацьке товариство, членом якого вони є;

· знати кодекси лицарської честі та лицарської звитяги;

· знати побут козаків, в чому саме можуть і повинні їх наслідувати діти;

· знати, які сторінки з життя козаків пов'язані з місцевістю, де проживають діти;

· знати імена кількох найвидатніших козаків і що з ними пов'язано в житті родини, населеного пункту, регіону;

· знати гасло козаків, звичай, обіцянку, пісню, привітання, хоругву, знак;

· знати, що таке козацький добрий вчинок;

· намагатися бути корисним для інших, допомагати батькам, старшим, кволим і знедоленим;

· дбати про загартування, чистоту і здоров'я свого тіла, виховувати здоровий дух;

· знати дату народження свого і своїх близьких, свій родовід;

· вміти розповідати про Україну, про важливі історичні події в Україні та її славні імена; 
7.3. Вимоги до джур козацьких:

· Джури — друга, наступна ланка дитячої козацької воєнно-спортивної патріотичної гри «ДЖУ​РА», а тому й вимоги до них більш вагомі, а завдання серйозніші:

· відмінно й добре навчатися, поглиблювати і розширювати обсяг знань, набутих на першому віковому ступені учасників козацької гри «ДЖУРА»;

· знати і вміти детально розповідати про український прапор та герб, знати і вміти виконувати (співати) гімн України, пишатися тим, що ти українець, і вміти довести, що козак — це гордість нації, свято берегти звання українського козака;

· набувати якомога більше знань з історії запорозьких козаків, вміти розібратися, якими найкращими рисами козаків повинен оволодіти джура козацький, вміти самостійно підготуватися до походу, організувати до нього товаришів;

· опанувати спортивну майстерність козаків, виховувати в собі волю, загартовувати організм, готувати себе до серйозних випробувань;

· з оцінкою 9 балів опанувати вимоги розділу VI «Від козацьких забав до олімпійських вершин» Програми.

7.4. Вимоги до молодих козаків:

Молоді козаки — це дорослі хлопці, старшокласники і ті, що вже закінчили навчальний за​клад середньої освіти. Це уже бувалі, вправні люди. Вони багато знають, багато вміють. Для молодих козаків захист своєї рідної України — це найголовніший зміст їхнього життя, тому вони мають:

· добре знати історію Запорозької Січі та життя і побут козацтва; історію, побут, культуру і традиції Гетьманського козацтва України;

· добре не тільки знати, але й виконувати вимоги (закони) лицарської честі та лицарської звитяги;

· вміло орієнтуватися в життєвій обстановці, володіти життєвою ситуацією, бути готовими стати вірними захисниками інтересів українського народу;

· на 12 балів опанувати вимоги розділу VI «Від козацьких забав до олімпійських вершин» та розділу VII «Відмінним навчанням, підготовкою до захисту Батьківщини продовжимо подвиг батьків».

VIII. КОЗАЦЬКОМУ РОДУ НЕМА ПЕРЕВОДУ...
МОЛИТВИ

	1.
Боже великий

Боже великий, Творче всесвіту,

На нашу рідну землю поглянь,

Ми були вірні Твому завіту,

Вислухай нині наших благань:

Люд у кайданах, край у руїні,

Навіть молитися ворог не дасть.

Боже Великий, дай Україні

Силу і славу, волю і вдасть.


	2.
Боже, вислухай благання

Боже, вислухай благання,

Нищить недоля наш край,

В єдності сила народу,

Боже, нам єдність подай.

Боже, здійми з нас кайдани,

Не дай загинути в ярмі,

Волю зішли Україні,

Щастя і долю їй дай


.

ІХ. ОРГАНІЗАЦІЯ ГРИ «ДЖУРА»

9.1. Щорічно на початку навчального року на Раді загону (класу) вирішується питання про перехід школярів до наступного, вищого за віком ступеня дитячо-юнацької козацької гри «ДЖУРА»: козачат — до джур козацьких; джур козацьких — до молодих козаків; першокласників у цей період приймають у козачата.
9.2. Старшина загону щотижнево проводить з козачатами, джурами козацькими і молодими козаками заняття і тренування, які сприяють закріпленню знань і навичок з початкової військової підготовки та фізичного вишколу, регулярно видає листівку «Молодий козак».
9.3. У класі ведеться щоденник козацького загону, облік військово-патріотичної та оборонно-масової роботи, що проводиться в загоні, відвідування козаками військово-спортивних занять за розкладом Дня молодого козака, виконання ними установлених нормативів, участі в операціях тощо. Щоденник веде писар загону.
9.4. Козаки, вибрані на козацькій учнівській раді або призначені відповідною радою козаків місцевого осередку Українського козацтва до складу відповідно загонової, сотенної чи курінної стар​шини, організують роботу кожний за своїм напрямом і за її виконання несуть особисту відповідаль​ність перед радою, що їх вибрала (призначила).
9.5. Старшина куреня організовує не рідше ніж один раз на місяць навчання отаманів десятків, загонів та сотень, осавулів загонів та сотень, редакторів листівки «Молодий козак», розробляє кале​ндарний план, надає допомогу і контролює проведення військово-спортивної роботи в загонах, оформляє стенди і екран «Молодий запорожець».

9.6. У кожному курені визначається єдиний день підготовки козачат, джур козацьких і молодих козаків — «День козака», що є днем оборонно-масової і спортивної роботи в навчальному закладі. У цей день кожного тижня за календарним планом штабу куреня в загонах проводяться заняття за розділами козацького вишколу, конкурси, огляди, естафети, змагання, вікторини, олімпіади, фестивалі, операції за змістом Програми національно-духовного відродження та Програми допризовної підготовки молоді. В інші дні тижня в навчально-виховних закладах в позаурочний час і за місцем проживання за окремим розкладом проводяться навчання та тренування в гуртках і секціях традиційних козацьких і сучасних олімпійських видів фізичної культури, спорту, національних військових умінь, а також культури, гуманітарних, математичних та природничих наук.
9.7. «День козака» визначається штабом куреня з урахуванням загального плану навчально-виховної роботи навчального закладу і затверджується наказом директора. «День козака» може проводитися за змінами й курсами залежно від кількості учнів і можливостей навчального закладу. Всі заходи «Дня козака» проводяться в позаурочний час.
9.8. У вихідні дні і в дні канікул загони проводять кінні, лижні, велосипедні, шлюпочні і піші походи, марші-кидки, тактичні ігри на місцевості, трудові десанти з обладнання і ремонту військово-спортивних споруд, з допомоги немічним людям, виконання природо захисних заходів тощо.
9.9. Обов'язкові заходи, що пропонуються для проведення протягом року в козацьких загонах, сотнях і в курені навчально-виховного закладу та за місцем проживання:
Вересень. Ради козацьких загонів з питань переходу школярів до наступного, вищого за віком ступеня дитячо-юнацької козацької гри «ДЖУРА»: козачат — до джур козацьких; джур козацьких — до молодих козаків.

Урочистий прийом першокласників у козачата. Структурно-організаційні заходи за місцем проживання.

Вересень—травень. «День козака» (щотижня). Навчання козацької старшини та щотижневе навчання членів козацько-молодіжних підрозділів та гуртів і секцій військово-прикладних видів фізичної культури та спорту.

Вересень—серпень. Огляд-конкурс «Навчальній базі початкової військової підготовки та фізичного виховання — козацьку турботу». Операція «Турбота». Постійне проведення заходів всебічної допомоги людям похилого віку та немічним. Турбота про довкілля відновлення (розчистка) джерел, струмків, маленьких річок, озер, тощо.

Жовтень. Змагання «Козацьке завзяття» до дня Покрови Пречистої Богородиці — покровительки Українського козацтва і Збройних Сил України — та Дня Українського козацтва. Зміст: підтягування, підйом перевертанням та силою на перекладині; зіскок боком та зіскок ноги нарізно з кінців паралельних брусів; стрибки ноги нарізно через козла і через коня в довжину; лазіння на висоту по канату або жердині; біг на відстань до 1000 м; метання гранати на відстань; спортивні ігри, показові виступи тощо.

Листопад - грудень. Операція «Дорогою героїв» до Дня Збройних Сил України. Огляди, вікторини, конкурси, походи до місць бойової слави українського народу.
Листопад - березень. Операція «Зелена хвиля». Проведення заходів з насадження дерев, кущів тощо.

Січень - лютий. Великі ради та вибори козацької старшини в загонах, сотнях та курені. Зимове таборування, змагання із зимових видів фізичної культури та спорту.

Березень. Операція «Захист». Проведення вікторин, тренувань та змагань з цивільної оборони. Підготовка до Дня цивільної оборони в навчальних закладах.

Весняне таборування. Походи, змагання, вікторини, конкурси, операції.

Квітень. Операція «Снайпер». Обладнання стрілецьких тирів, місць для стрільби, змагання у стрільбі. День цивільної оборони в навчальних закладах.

Травень (перша половина місяця). Урок мужності «Відмінним навчанням, підготовкою до захисту Батьківщини продовжимо подвиг батьків».

Участь у вахті пам'яті патріотів України, що полягли в бойових змаганнях за незалежність і волю України.

Травень (середина місяця). Операція «Дельфін». Обладнання, підготовка місць для плавання, навчання плавання, змагання.

Травень (друга половина місяця). Фінал козацької військово-спортивної патріотичної гри «ДЖУРА» в навчальному закладі: загальноосвітній школі, ліцеї, училищі. Фінал може проводитися разом з військово-спортивним святом в кінці навчального року.

Червень—серпень. Літнє таборування. Військово-спортивні заняття, конкурси, вікторини, змаган​ня, походи в оборонно-спортивних оздоровчих таборах, таборах «Січі», загонів, сотень та куренів Українського козацтва. Підсумки військово-патріотичної виховної роботи за рік.

9.10.
Для методичного і педагогічного керівництва грою «ДЖУРА» в навчально-виховному закладі створюється рада консультантів із числа вчителів, викладачів, ветеранів війни, батьків, представників військкоматів, військових частин та військових інститутів, що шефствують над навчальними закладами, медичних працівників, студентів вищих навчальних закладів. Головою ради є заступник директора з навчально-виховної роботи, а заступником голови ради і головним консультантом — військовий керівник (викладач ДПЮ). Голова ради консультантів здійснює методичне і педагогічне керівництво грою «ДЖУРА» через отамана козацького куреня.Директор навчального закладу здійснює організаційно-педагогічне керівництво козацькою війсь​ково-спортивною патріотичною грою «ДЖУРА», мобілізує класних керівників, весь педагогічний колектив для активної участі у військово-патріотичному вихованні козачат, джур козацьких і моло​дих козаків, надає конкретну допомогу раді консультантів, керівництву куреня з питань матеріаль​ного та організаційного забезпечення гри.

9.11.Отамани первинних, сільських, міських і районних товариств Українського козацтва проводять, за певним узгодженням, заходи щодо забезпечення безпосередньої участі дійсних козаків у процесі виховання молодого покоління в навчально-виховних закладах на традиційних засадах Українського козацтва.

X. ПРАПОР КУРЕНЯ, РИТУАЛИ ГРИ «ДЖУРА»

10.1. Козацький дитячо-юнацький курінь навчально-виховного закладу має свій прапор.
10.2. У козацькій військово-спортивній патріотичній грі «ДЖУРА» виконуються такі ритуали:
—урочистий прийом у козачата нових учасників гри;

· винесення прапора куреня, коли в навчально-виховному закладі або в курені проводяться урочисті заходи;

· урочисте шикування козачат, джур козацьких, молодих козаків з нагоди державних і козаць​ких свят;

· виставлення почесної варти біля пам'ятників, обелісків, меморіальних знаків у дні вшануван​ня пам'ятних дат історії і видатних осіб України;

—оголошений перед строєм наказів щодо гри «ДЖУРА».
Вітання з козачатами, джурами козацькими і молодими козаками всіх учасників виховного процесу на заняттях, фіналах, військово-спортивних святах, в повсякденних зустрічах та спілкуванні — «СЛАВА УКРАЇНІ!»; відповідь - «НАВІКИ СЛАВА!».

ХІ. КЕРІВНИЦТВО ГРОЮ «ДЖУРА»

11.1.Організаторами дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «ДЖУРА» Українського козацтва є Міністерство освіти і науки України разом із зацікавленими в національно-духовному та військово-патріотичному вихованні молоді міністерствами та відомствами України відповідно до Концепції допризовної підготовки та військово-патріотичного виховання молоді.

11.2.На кожному адміністративному рівні керівництво процесом національно-духовного відродження і методичне керівництво військово-спортивною патріотичною грою «ДЖУРА» Українського козацтва здійснюють відповідні органи управління освітою за активної та узгодженої участі відповідних органів управління фізкультурою, спортом та туризмом, культурою, військовими резервами та їх медичним забезпеченням, Українським козацтвом та іншими.

11.3. Для практичного керівництва військово-спортивною патріотичною грою «ДЖУРА» та військово-патріотичним вихованням дійсних козаків Міністерство освіти і науки України за погодженням із Генеральною канцелярією Українського козацтва визначає Керівника і склад Головного штабу Всеукраїнської козацької військово-спортивної патріотичної гри «ДЖУРА» та Програми «КОЗАЦЬКЕ ЗАВЗЯТТЯ». До штабу залучаються представники міністерств і відомств — організаторів гри.
11.4. Головний штаб гри «ДЖУРА» і Програми «КОЗАЦЬКЕ ЗАВЗЯТТЯ» призначає Генерального секретаря, розробляє пропозиції і положення щодо створення і функцій відповідних штабів регіонального та місцевого рівнів, організації і проведення дитячо-юнацької гри «ДЖУРА» та заходів Програми «КОЗАЦЬКЕ ЗАВЗЯТТЯ» в районах, містах, областях та всеукраїнського огляду якос​ті підготовки захисників Батьківщини, військово-патріотичного виховання молоді; контролює повноту і якість проведення пропонованих заходів, аналізує стан військово-патріотичного виховання мо​лоді, розробляє заходи щодо його вдосконалення, пропонує необхідні зміни і доповнення до відповідних Положень і Програм.
11.5. Для керівництва грою «ДЖУРА» і проведення заходів «КОЗАЦЬКЕ ЗАВЗЯТТЯ» на місцях створюються штаби в органах управління освітою і наукою обласних, районних і міських державних адміністрацій за активної участі товариств Українського козацтва. До складу штабів входять представники товариств Українського козацтва, управлінь освіти і науки, військових комісаріатів, військових частин, спортивних організацій, органів управління з питань надзвичайних ситуацій та цивільного захисту, громадських організацій, преси, радіо, телебачення, а також генерали і офіцери запасу та у відставці, які беруть участь у військово-патріотичному вихованні молоді.
11.6. Місцеві штаби здійснюють організаційне і методичне керівництво грою «ДЖУРА», військово-патріотичним вихованням дійсних козаків, розробляють пропозиції щодо організації гри і вишколу козаків, проводять навчання консультантів, курінних та сотенних отаманів; проводять огляди, операції, змагання, фінали; підбивають підсумки, узагальнюють і пропагують найкращий досвід роботи через пресу, радіо, телебачення, здійснюють контроль за ходом гри, вишколом дійсних козаків і виконанням наказів Головного штабу, вимог Положень і Програм.
XII. ФІНАЛИ ГРИ «ДЖУРА»

12.1. Проводяться в кожному навчально-виховному закладі — щорічно в кінці навчального року за участю всіх загонів в повному складі; районні, міські, обласні (крайові) — за рішенням відповід​них штабів, але не рідше ніж один раз на три роки, до 10 липня.
12.2. Для участі в районному, міському, обласному (крайовому) і Всеукраїнському фіналах допускаються рої в складі одинадцяти учнів одного класу або групи навчального закладу.
12.3. Учасники Всеукраїнського фіналу ділять ся на дві групи за віком:
- першу, молодшу групу складають джури козацькі віком до 15 років;
-другу, старшу групу складають молоді козаки віком до 18 років.
12.4. Козацькі дитячо-юнацькі рої навчальних закладів, де фінали гри «ДЖУРА» не проводились, до участі в районних (міських) фінальних змаганнях не допускаються.
12.5. Всеукраїнські фінали проводяться один раз на три роки. Учасників фіналу визначає Головний штаб гри, враховуючи стан обробно-масової та спортивної роботи в області (Крайовому отаманстві Українського козацтва), а також обсяг та якість виконання програми гри «ДЖУРА», участь куренів у районних та обласних (крайових) фіналах.
12.6. У програму фіналів включаються: зустрічі з ветеранами визвольних змагань за незалежність України, військовослужбовцями Збройних Сил, Прикордонних військ, Цивільної оборони та Внутрішніх військ України; олімпіада з історії та статутів Збройних Сил України; конкурси на найкращу пісню, бойовий листок, кінофільм про гру «ДЖУРА»; конкурс технічної творчості; конкурси з початкової військової підготовки: змагання з вогневої (знання матеріальної частини зброї та стрільба), стройової (особиста підготовка та дії в складі рою), тактичної (гра на місцевості, виконання окре​мих нормативів), фізичної (крос, плавання, метання гранати, лазіння по канату або по жердині, згинання і розгинання рук в упорі (дівчата), опорний стрибок через коня в довжину) підготовки, медичної підготовки (нормативи з надання першої медичної допомоги), цивільної оборони (робота з приладами, користування засобами захисту); комбіновані військово-спортивні естафети.
12.7. У процесі підготовки і проведення фіналів військово-спортивної патріотичної гри «ДЖУРА» отамани організацій (товариств) Українського козацтва всіх рівнів, діючи разом з органами виконавчої влади на місцях згідно з Дорученням і Указами Президента України з питань відновлення та розвитку Українського козацтва, беруть активну участь і надають необхідну допомогу керівному складу навчально.-виховних закладів і штабам військово-спортивної патріотичної гри «ДЖУРА» та програми вишколу козаків «КОЗАЦЬКЕ ЗАВЗЯТТЯ».
XIII. ПІДСУМКИ ГРИ ТА ЗАОХОЧЕННЯ

13.1. У кінці кожного навчального року підбиваються підсумки щодо якості вишколу захисників Батьківщини за програмою допризовної підготовки юнаків, військово-спортивної патріотичної гри «ДЖУРА» і виконання програми вишколу козаків «КОЗАЦЬКЕ ЗАВЗЯТТЯ».
13.2. У загонах визначаються найкращі за вишколом козаки і рої, в куренях — найкращі загони і сотні з урахуванням кількості та якості виконаної протягом навчального року роботи: масовості і регулярності «ДНЯ КОЗАКА», військово-спортивних змагань, конкурсів, операцій, якості навчання за програмами початкової військової підготовки та фізичного виховання, участі в походах місцями бойової слави українського народу, участі в пошуковій роботі та туристичних походах, а також шефської роботи з козачатами, якості стінних газет, бойових листків, аматорських фільмів та фотогазет.
13.3. Канцелярія куреня узагальнює роботу, проведену в загонах, і до 15 травня надсилає підсумкове донесення до районного (міського) штабу гри.
13.4. Районний (міський) штаб козацької військово-спортивної патріотичної гри «ДЖУРА» та програми вишколу козаків «КОЗАЦЬКЕ ЗАВЗЯТТЯ» інформує обласний (крайовий) штаб до 1-го червня. Обласний (крайовий) штаб підсумкове донесення з додатком донесень трьох найкращих куренів подає до Головного штабу козацької військово-спортивної гри «ДЖУРА» та програми ви​школу козаків «КОЗАЦЬКЕ ЗАВЗЯТТЯ» щорічно до 15 червня. У донесеннях найкращих куренів вказувати: кількість молодших загонів (класів) гри (джур козацьких віком 11—14 років) та старших загонів (класів) гри (молодих козаків віком 15—18 років); кількість учасників гри (окремо джур козацьких і молодих козаків), 
зазначати, скільки з них брали участь у районному та обласному фіналах, навчаються в гуртках військово-прикладних та військово-технічних (указати, яких) видів спорту, в спортивних секціях, у військово-патріотичних об'єднаннях, вступили до військових інститутів минулого року, мають оцінки 9—12 балів за програ​мою фізичного виховання, закінчили навчальний рік за програмою початкової військової підготов​ки на 9—12 балів, хто працює консультантами та наставниками молоді.
13.5Донесення підписують отаман куреня, писар куреня, головний консультант та директор на​вчально-виховного закладу.
13.6. У рік проведення Всеукраїнського фіналу (один раз на три роки) до Головного штабу до 10 липня додатково подається список трьох найкращих козацьких відділень (із зазначенням вікової групи), які показали найкращі результати на обласному фіналі.
Крім того, штаби гри згідно із наказами та рішеннями вищого штабу протягом року надсилають по інстанції донесення з питань проведення змагань, операцій, конкурсів.

13.7.Порядок заохочення учасників фінальних ігор кожний раз визначається і окремим розділом включається до плану фіналу відповідним штабом (Головним, обласним, районним), яким організується і проводиться фінальна гра.

XIV.ПРИМІРНЕ ПОЛОЖЕННЯ РАЙОННОГО ЕТАПУ ВСЕУКРАЇНСЬКОЇ ДИТЯЧО-ЮНАЦЬКОЇ  ВІЙСЬКОВО-СПОРТИВНОЇ ПАТРІОТИЧНОЇ ГРИ  "СОКІЛ" ("ДЖУРА")

1. Мета та головні завдання
1.1 Метою змагань є реалізація завдань гри "Джура" щодо поширення військово-спортивного та національно-патріотичного виховання серед української молоді на основі козацьких традицій.
1.2 Завдання змагань:
· фізичне, соціальне, розумове та духовне виховання української молоді на основі козацьких морально-світоглядних цінностей;

· вшанування геройського чину всіх борців за незалежність Української держави;
· формування серед молоді засад здорового способу життя засобами туризму, спорту, військово-патріотичного виховання;
· популяризація серед молоді військово-прикладних видів спорту, активних способів дозвілля, історії визвольних змагань та української військової традиції.
1.3 Змагання полягають у проведенні командних комплексних ігор на районному етапі, в ході яких відбувається відбір кращих команд та визначення переможців.
1.4 Команди районних, міських відділів освіти, позашкільних навчально-виховних закладів області, інших навчальних закладів та громадських організацій формуються і беруть участь в змаганнях згідно "Положення та Програми національно-духовного відродження та військово спортивної патріотичної гри "Джура" Українського козацтва ", затвердженої Міністерством освіти і науки України за № 855 від 25.12.2003 року, а також відповідно до цього Положення.
1.5 Ідейні принципи змагань виходять із лицарського покликання "Служіння Богові, Батьківщині, ближнім":
1) Бог і Україна.
2) Добре діло найкращий дар один одному.

3) Здоровий спосіб життя та плекання спорту основа майбутнього України. 
2. Керівництво грою

Загальне керівництво підготовкою та проведенням змагань здійснюють районний відділ освіти, оргкомітет гри.
3. Програма гри "Сокіл" , "Джура"
3.1Учасники гри "Сокіл" , "Джура" змагаються у таких видах:
3.1.1. Військово-спортивні та туристсько-спортивні види:
Впоряд (стройова підготовка).Оцінка зовнішнього вигляду одностроїв, організованості та якості виконання в порядкових наказів. Виконання маршової патріотичної пісні.
Народна боротьба "Навхрест" (українська народна боротьба – гра на "дужання" не потребує особливої попередньої спеціальної підготовки).
Смуга перешкод із використанням козацької легенди та подолання перешкод. Стрільба – виконання стрільб з автоматичної або пневматичної зброї.
Теренова гра. Класична тактично-командна гра із боротьбою за прапор та із використанням пов'язок-липучок на руки для системи «вбитий-живий».
«Рятівник» .Змагання з надання першої долікарської допомоги та рятувальні роботи.
3.1.2. Додаткові види:

Гра «Відун». Інтелектуальні змагання по історії України, доби козаччини, українських військових формувань  різних епох, сучасних збройних сил України у формі гри «Брейн - ринг», «Що?». « Де?», «Коли?» та ін. 

Ватра ("У колі друзів ") – представлення творчо-мистецького звіту рою.
Бівак. Таборування. – оцінка побуту, чистоти, доцільності розміщення, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду, тощо.
3.2. Остаточні умови проведення етапів, їх перелік та порядок проходження оголошується ГСК до початку змагань.
3.3. Рій повинен мати ройові атрибути, перелік та опис яких додається. Для участі у спортивних та польових змаганнях слід використовувати спеціальний одяг.
4. Учасники гри
4.1. У змаганнях беруть участь команди загальноосвітніх шкіл району відповідно до вимог Положення про гру "Джура". Назва команди – рій.
4.2. Склад команди рою – 8 осіб (6 – хлопців та 2 дівчини). В кожному рою визначається провідник – ройовий.
 Вік учасників 14-16 років (можуть бути і молодші 12-14 років) відповідно до Положення гри "Джура".
4.3. Відповідальність за безпеку, здоров'я та життя дітей несе керівник команди.

4.4. Рої мають формуватись на добровільній ініціативі та бажанні дітей переважно на основі природної спільності інтересів, уподобань, кола спілкування, при заохоченні та сприянні дорослих.

5. Документація та терміни подання.
5.1. Іменні заявки команд за встановленою формою, завірені організацією, що відряджає, медичним закладом та лікарем, подаються у мандатну комісію в день заїзду. Разом з іменною заявкою необхідно подати документи, що засвідчують особу (свідоцтво про народження, паспорт).

6. Фінансування.
6.1 Витрати на підготовку суддів, організацію змагань та нагородження здійснюється за рахунок коштів районних відділів освіти, спонсорські кошти..
6.2. Всі витрати, пов'язані з відрядженням та участю команд в змаганнях (проїзд, перевезення вантажу, харчування, технічне укомплектування, медичне страхування учасників на період змагань) несуть учасники або заклади, організації чи установи, що відряджають дані команди.

7. Умови заліку та визначення результатів

7.1. Місце команди визначається за кількістю здобутих призових місць на різних точках змагань. Перемагає та команда, яка здобула найбільше перших місць, якщо рівний результат, то враховується кількість других місць і т.д. Не участь в одному з видів змагань автоматично ставить рій в підсумковій таблиці нижче тих команд, які взяли участь у всіх видах.

8. Нагородження

Команди, які посіли призові місця, нагороджуються грамотами та призами.
Додаток №1
                                                                                                          Умови проведення гри дитячо-юнацької
                                                                                                             військово-спортивної патріотичної гри
                                                                                                            Українського козацтва  "Сокіл" ("Джура")

В Головному суддівську колегію районного етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри Українського козацтва "Сокіл" ("Джура").
ІМЕННА ЗАЯВКА

________________________________________________________________
відділ (управління) освіти направляє для участі в районному етапі Всеукраїнської гри дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри Українського козацтва "Сокіл" ("Джура") команду в такому складі:
	№ п/п
	Прізвище, ім’я по батькові учасника
	Рік народження
	Навчальний заклад, школа, клас
	Дозвіл лікаря на участь у зльоті, печатка лікарсько-фізкультурного диспансеру, лікувального закладу

	
	
	
	
	


Виховник команди                                      ____________________________________

Другий керівник                                          ____________________________________

Всього допущено до гри "Джура" -           ______________________________чоловік

                                          (прописом)
Печатка диспансеру,

Лікувального закладу                                 Лікар _______________________________

                                             (прізвище, ім’я по батькові)

ХV. РОЙОВІ АТРИБУТИ
1. Назва. Має мати героїчний, козацький, патріотичний зміст. Найкраще, використовувати зооморфні мотиви, гумористичні, історично-героїчні, подекуди і фантастичні образи, зокрема з фольклору: Нічні кажани, Волоцюги, Гайдамаки, Сіроманці, Котигорошки, Чорні вершники, Чорні запорожці, Залізні вовки. 
Мета: створення збірного образу, який би сприймали члени рою як частинку себе, і це б мотивувало їх спільно наслідувати свій ідеал, спів діяти у досягненні перемоги.
2. відзначка - схематичне, символічне зображення назви, форма: білий круг з чорним колом. В середині чорне зображення.

3. ройовий клич-девіз. Має відображати лицарську, козацьку філософію, світогляд, ідеали. Можна використати народні приказки чи прислів'я, латинські вислови: "Двічі не вмирати".. "Або пан, або пропав", "краще вовком, згинути, аніж жити псом", "зі щитом або на щиті".
 Мета - клич має ідейно об'єднувати всіх членів рою, спрямовувати їх на якусь позитивну поведінку.

4.  ройове гасло-позивний: напр. "Пугу-Пугу" - "Козаки з лугу" чи "Сонце сходить" - "буде день". 
Мета - використання під час змагань, зокрема теренової гри, "Квесту" для зв'язку зі своїми.
5. прапорець встановленої форми із своїми барвами. 
Прапорець — це полотняний або сатиновий квадрат розмірами 75x75 см. Він складається з двох барв, які сходяться між собою на діагоналі, яка біжить від лівого нижнього кута до правого верхнього. 
На правій (яйцевій) стороні прапорця посередині квадрату нашивається відзнака рою, висотою 25 см. Під зображенням розмішуємо симетричний напис назви рою. Розміри букв по висоті - 10 см. 
На лівій (зворотній) стороні прапорця не помішуємо ніяких нашивок. 
Прапорець носиться прикріпленим до держака довжиною 180 см та діаметром 3 см. Барви рою - будь-які два кольори, вибрані роєм. Можна використовувати не тільки для прапорця, але і для інших потреб ідентифікації рою.
 Основна барва для всіх учасників гри "Джура" - малинова. її не можна використовувати як одну з барв рою, лише як доповнення.

6 типова форма - Однострій, має бути простий у виготовленні з елементами козацької тематики та традиції, основний елемент - вишиванка.
 Для участі у спортивних та польових змаганнях слід використовувати спеціальний одяг.

Для виготовлення однострою можна використати елементи обмундирування української армії чи силових структур різних часів.

XVI. ТАБОРОВИЙ ПРАВИЛЬНИК

гри «Сокіл» («Джура»)

1. Всі учасники заходу підкоряються наказам і дорученням проводу, інструкторів в межах їх обов'язків, ройових та керівників команд.

2. Мова заходу - українська.

3. Учасники заходу виходять за межі місцевості, визначені програмою, виключно за окремим дозволом проводу заходу.
4. Учасники можуть митися тільки в той час, який призначений для цього в програмі дня.

5. Учасники дбають про таборовий інвентар і використовують його тільки з дозволу проводу заходу.

5. Учасники відмовляються від користування радіоприймачами, плеєрами та іншою аудіо -. відеотехнікою, яка відволікає від програми заходу.

7. Заборонено вживання алкогольних напоїв, наркотиків, тютюнопаління на території табору.

8. Учасники уникають переховування у шатрах (наметах) харчів, оскільки такі можуть втратити якість і призвести до отруєння. За додаткове харчування учасників, поза загальне, відповідальність несуть керівники роїв.

9. Учасники дбають про природу, зокрема про дерева (збирають і рубають, наприклад для дрів: виключно хмиз та сухостій).

10. Учасники розпалюють вогонь в таборі або поза ним виключно за дозволом проводу заходу; уникають використання відкритого вогню (свічок, сірників) в таборі або поза ним.

11.Учасники дбають про чистоту шатер., таборової площі, терену заходу, умивальників, туалетів, їдальні. Сокири використовуються виключно за своїм призначенням (для рубання дров та затесування кілків).

12. Учасники дотримуються права приватної власності своїх сусідів, передають всі знайдені на терені заходу речі проводу заходу через керівників команд.

13. У всіх справах до Проводу заходу учасники звертаються через ройового чи керівника команди, а також негайно зголошують усі захворювання, травми.
14. Усе, що не врегульовано в правильнику, буде доповнено усними чи письмовими рішеннями проводу табору та організаторами гри.

За порушення Правильника та додаткових розпоряджень, проголошених у наказах Проводу, норм Положення та детальних умов гри «Джура», провід заходу застосовуватиме до рою чи окремого учасника систему попереджень та штрафів аж до дискваліфікації зі змагань.

УМОВИ

проходження окремих етапів гри 
(опис видів змагань) 
А. ВІЙСЬКОВО-СПОРТИВНІ ВИДИ
1. Впоряд (стройова підготовка).

Змагання проходить у вигляді демонстрації знань та вмінь з строкової підготовки За основу варто брати розділ «Стройова підготовка» із шкільного підручника «Захист Вітчизни та відповідні розділи зі Стройового статуту ЗСУ.

Час на виконання обов'язкового завдання - 2 хв. творчого завдання 3 хв.

Обов'язкове завдання повідомляється рою на початку змагань. Творче - готується командою вдома.

Бере участь весь рій, 8 чол. Всі накази подає ройовий.

Обов'язкове завдання це виконання стройових прийомів у складі рою.

Перелік стройових прийомів, команд і дій, які перевіряються в ході виконання обов'язкового завдання (завдання вручається перед перевіркою ройовому)
	№ з/п
	Прийоми команди дії

	1
	Оцінка зовнішнього вигляду

	2
	Розмикання і змикання рою

	3
	Перешикування рою з однієї шеренги в дві та навпаки

	4
	Стройове положення

	5
	Команда "Вільно"

	6
	Команда "Заправитись"

	7
	Повороти на місці

	8
	Стройовий крок на місці

	9
	Виконання маршової патріотичної пісні


Творче завдання може бути представлене у вигляді монолітного та чіткого показу різноманітних елементів стройової підготовки у складі рою під супровід барабанного бою.

Оцінка виставляється від і до 4 (незадовільно, задовільно, добре, дуже добре) по таких критеріях в обов'язковому та творчому завданнях: 
- Оцінка зовнішнього вигляду, одностроїв; зорганізованості та якості виконання впорядкових наказів;
- Виконання маршової патріотичної пісні. В творчому завданні оцінюється оригінальність ідеї, яка втілюється, від і до 12 балів.
В кінці - марш стройовим кроком із виконанням маршової патріотичної пісні на тематику козацтва, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ.

Перемагає команда, яка в сумі має найбільший бал.

ІІ. Боротьба «Навхрест»: (українська народна боротьба-гра на «дужання», не потребує особливої передньої спеціальної підготовки)

Боротьба навхрест спрямована на плекання спритності, спай, витривалості та відваги. Проводити її слід на спортивних матах, татамі, борцівських килимах, підготовленій піщаній м'якій поверхні тощо.

Розмір кола - діаметр -4 м. Спортсмени у спортивних чи козацьких строях обіймають один одного, тримаючись руками за руки за плечима суперника, і таким чином намагаються перекинути його на спину. Хто більше разів це зробить (за 2 хв.) - той переможець. Поєдинок може закінчитись достроково, якщо супротивник відмовляється продовжувати боротьбу, за рішенням лікаря, за рішенням судді (дискваліфікація за порушення правил). Беруть  участь хлопці, 3 чол. Вагові категорії визначаються умовно; І - найлегша, 2 - середня, 3 -найважча. (за рішенням суддівської колегії можуть бути кількісні зміни).
Учасники розподіляються відповідно до своєї ваги по «дах категоріях (перед початком змагання у цьому виді проводяться сигнальні зважування). Різниця між учасниками у вазі не мас перевищувати 10 кг. Відповідно командна зустріч відбувається за принципом: 1 з 1, 2 з 2 і т.д Перемагає та команда, яка здобуває більше індивідуальних перемог.

Змагання в цілому у ньому виді відбуваються за олімпійською системою. Сітка з розподілом команд затверджується після реєстрації із з'ясуванням кінцевої кількості та після проведення жеребкування.

Для оптимізації проведення цього виду бої між командами проводяться паралельно на 4 майданчиках.(по можливості).
Стрільба (виконання стрільб з пневматичної зброї).

Стрільби проводяться на дистанції 10 м з позиції лежачи. Кількість пострілів 5. Мішень № 8. Загальний час на стрільбу відводиться до 5 хвилин на команду. Беруть участь 8 учасників команди. Визначається командний та індивідуальний результат - визначення кількості точних попадань та відповідно набраних балів.(за рішенням суддівської колегії кількість учасників може бути зменшена).
Перемагає команда, яка набрала найбільшу кількість балів. Позиції стрільця визначають в день змагань.
Три кращі учасники в індивідуальному результаті також відзначаються в підсумковому протоколі змагань.

Теренова гра

Класична тактично-командна гра із боротьбою за прапор та із використанням пов'язок-липучок на руки для системи «вбитий-живий».

Основне завдання: захопити прапор супротивника і утримати в своєму таборі до кінця гри. Здобути якомога більше пов'язок супротивника.

Тривалість 3 години. Етапи гри:

1. Рої отримують карту-схему турену гри. На ній вказано точку на місцевості, де захований таємний грипе Із кодовим гаслом його сотні. 
Команда має знайти його, використовуючи підказки, вказані в грипсі, прибути до точки збору його сотні, зголоситись до сотника, щоб записатись добровольцем в його загін. 
Кодове гасло - ключ до знаходження своєї сотні. Його не можна нікому казати окрім командира загону. Час на виконання - 1 гол. Після закінчення терміну заборонено приймати запізнілі рої в склад свого загону, оскільки це можуть бути «ворожі» рої.

2. Після збору своїх роїв, сотник об'єднує їх у більші відділи - чоти, розподіляє завдання - відділ розвідки, відділ штурму ворожого табору, відділ оборони власного прапору, відділ засідок. 
Завдання «розвідки» - виявити ворожий табір, визначити найкращі шляхи ггідходження та нападу. 
Завдання «штурму», спланувати захоплення прапору супротивника та доставити в свій табір. Завдання «оборони» - виставити охорону підступів свого табору, щоб виявити вчасно ворожу розвідку та напад. 
Завдання «засідки» діяти на терені для відвернення уваги відділів супротивника, перехоплення прапору в разі його захоплення ворожим відділом. Час на «бойові» дії - 2 год. Дві сотні діють одночасно і пробують якнайкраще виконати завдання.
Розподіл обов'язків:

1. Суддя Теренової гри та секретар - визначені особи, які звітують про результат цього етану в Головну суддівську колегію.
2. Спостерігачі - залучені особи з числа дорослих представників команд. Кількість — до 10 чол. їхній колір - білий.
3. Сотники - командири сотні, які визначені ГСК. їхні обов'язки - організувати сотню до бойових дій, розподілити обов'язки між командирами. Участі в бойових діях безпосередньо не беруть. Але можуть радити, підказувати командирам відділів. Здійснюють загальне керівництво сотнею, але максимально передають права та можливість ініціативи командирам відділів, тобто учасникам. Колір пов'язки - червоний.
4. Командири відділів розвідки, штурму, оборони, засідки - особи, які зголосились взяти на себе ці обов'язки, ройові. Замість себе в своєму рої призначають заступника. Вони мають по три пов'язки - на дві руки, та на ліву ногу.
5. Командири роїв ~ діючі, або визначені заступники. Мають по 2 пов'язки на ліву руку та праву ногу.
6. Рядові учасники - мають по 1 пов'язці на ліву руку.

Пов'язки. Виготовлені з стрічки-липучки, яка легко розривається при зусиллі. Ширина 1-2 см. 
Спосіб кріплення має бути таким, щоб не створювати перешкод для зірвання. Місце чіпляння: рука - приблизно посередині між плечем І ліктем, нога - по середині гомілки.

Колір команд - жовтий і синій. Спосіб здобуття пов'язки: зірвати з руки чи ноги противника. Можна застосовувати елементи боротьби, але без нанесення ударів, больових чи удушливих прийомів, дій, що можуть загрожувати травмуванням (падіння на камінь чи пеньок тощо).

Після втрати своєї пов'язки внаслідок боротьби учасник підносить ліву руку і виходить з епіцентру подій. Іде до точки збору учасників, що вибули з гри. Вона вказується наперед на карті-схемі. Йому не можна підказувати «живим» учасникам, переховувати прапор чи якось в інший спосіб «грати».
Оцінювання перемоги:

1. Якість організації структури сотні та виконання «бойових» завдань по захопленні «ворожого» прапору та обороні свого.
2. Кількість здобутих пов'язок супротивника.
3. Активність у здобутті прапора супротивника. Абсолютна перемога сотні – утримання прапора в своєму стані до фінального сигналу.
4. Дотримання правил чесної гри та техніки безпеки.
5. Оцінювання дій кожної сотні здійснюється спостерігачами гри, які мають право перебувати на всьому терені гри та спостерігати за будь-якими діями учасників гри. Вони мають право призупиняти дії учасників гри вразі, якщо це є порушення техніки безпеки та загроза життю чи здоров'ю. Після закінчення гри, спостерігачі подають короткі звіти судді Теренової гри. і він підводить підсумки.

Оцінювання кращого рою:

1. Дії кожного рою та його провідника - ройового по виконанню першого завдання - прибуття в стан своєї сотні.

2. Активність у діях своєї сотні. Найважливіше - ініціатива ройового та взяття на себе обов'язків провідника у виконання того чи Іншого завдання, якісне виконання взятого на себе обов'язку.

3.
Кількість здобутих пов'язок бійцями рою.

4.
Проявлена мужність, відвага, кмітливість, хитрість та хист у виконанні «бойових» завдань членами рою, здобуття прапора членами рою.

5.
Дотримання правил чесної гри та техніки безпеки.

Оцінювання кращого рою здійснюється на підставі звітів сотників та спостерігачів. Уточнені сценарій і правила проведення гри подаються команді-учасниці на початку змагань. Оцінка команди за участь в «тереновій грі» на входить в загальний залік змагань, а здійснюється окремо. Відповідно окремо нагороджується переможець теренової гри на закритті змагань.

«Рятівник»

Змагання з надання першої долікарської допомоги та рятувальні роботи. Правила проведення етапу подаються команді-учаснику на початку змагань.
 Участь беруть 8 осіб з команди.

Гра «Відун»

Інтелектуальні змагання по історії українського війська, сучасних збройних сил України по системі «Брейн-ринг», «Що?».»Де?»,»Коли?» та ін.

Правила проведення гри подаються команді-учаснику на початку змагань. Участь беруть 8 осіб з команди.

Ватра «Слава Героям»

Представлення від рою творчо-мистецького завдання. Участь беруть 8 осіб з команди. Тематика - козацтво, УСС, УНР, УПА, сучасна українська армія та все, що пов'язане з роєм. Тривалість виконання завдання - 5-7 хв. Визначаються три кращі команди.

Критерії оцінювання: втілення легенди, художній рівень, костюми. Сума балів - від 1 до 10 по кожному пункту.

Таборування (оцінка облаштування, побуту, чистоти табору рою).

По всіх трьох критеріях (від 1 до 10 балів) визначаються три команди-переможці. В підсумку визначається краща команда по таборуванню.
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